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Inledning

| samband med det nordiska motet den 10-11 maj 2019 beslutades det om att dndra de nordiska reglerna
och motet enades enhdlligt om att anvanda delar av BISFeds regler i alla klasser.

Parasport Sveriges bocciakommitté har anpassat reglerna till de nordiska klasserna och reglerna
tradde i kraft vid Nordiska masterskapet 2020.

Boccia
Detta dokument presenterar och forklarar hur man spelar boccia.

Tavlingsreglerna galler nordiska masterskap som halls under ledning av de nordiska landerna,
Danmark, Finland, Fardarna, Island, Sverige och Norge.

BISFeds regler ar anpassade till de nordiska klasserna med nédvandiga justeringar.

Spirit of the Game
Spelets etik och anda liknar tennis. Publikmedverkan &r vilkommen och uppmuntras. Askadare, inklusive
lagmedlemmar som inte deltar i tavlingar uppmuntras dock att vara tysta nar en spelare kastar bollen.
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1. Definitioner

Svenska bocciaregler
Uppd. 2023-01-01

Klassificering

Processen for klassificering av utovare i enlighet med svenska klassningsregler (BISFed-
och Nord HIF:s -klassningsregler giller pa NM).

CcpP Cerebral pares

Indelning En av flera klasser i turneringen beror pa klassificering.

Boll En av de roda eller bla bollarna eller malbollen (ref 4.7)

Malbollen Den vita malbollen

Dod boll En rod eller bl boll som gar ut ur banan efter att ha kastats, en boll som tas bort av en
domare efter regel6vertradelse, eller en boll som inte kastats pa grund av att tiden har
gatt ut eller eftersom idrottaren viljer att inte kasta.

Straffboll En extra boll som spelas i slutet av en match. Som tilldelas av domaren for att straffa

den andra spelaren for en angiven regelovertradelse.

Bollar som inte spelas

(BNT) De bollar som spelare viljer att inte spela under en omgang.

Bollmall

En mall som anvéands for att bekrafta bollens omkrets.

Vag

En vag som anvands att vaga bocciabollarna med en noggrannhet av 0,01g.

Spelplan (FOP)

Omradet som innehaller banorna (Field of play). Detta inkluderar ocksa tidtagarnas
platser.

Banan

Omradet omslutet av linjer. Detta inkludera ocksa utkastfalten.

Spelomradet

Bana minus utkastfalten.

Utkastfalt En av sex utkastfalt som en spelare kaster ifran.

Kastlinje Linjen framfér spelaren.

V-linje V-markering pa banan som malbollen maste passera for att vara i spel.

Kryss Markeringen i mitten av banan for malbollplacering i tie-break, eller nar malbollen gar
ut fran banan eller gar in i det icke spelbara omradet efter att den forsta fargade bollen
ar kastad.

Straffruta 35 cm x 35 cm markerad ruta pa krysset for straffkast.

Match En tavling mellan tva spelare eller lag.

Slut En del av en match nar alla bollar har spelats.

Avbruten omgang

Nér bollar har flyttats ur normal ordning, antingen av misstag eller med avsikt.

Bruten omgang

Alla atgarder som strider mot reglerna och utférs av en idrottare, spelare, reserv,
spelande assistent eller tranare ska ha ett straff.

Gult kort Ett gult kort som ar ungefar 7 cm x 10 cm som ska visas vid en varning.

Rott kort Ett rott kort som ar ungefar 7 cm x 10 cm som maste visas nar en spelare
diskvalificeras.

Utrustning Rénnor, handskar, skena och andra hjalpmedel sa som pekpinnar.

HOC Vardorganisationskommitté

SA, HD, AHD, TD,
ATD

Spelassistent, huvuddomare, assisterande huvuddomare,
teknisk delegat, bitrddande teknisk delegat.
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Spelare | den individuella klassen bestar den av en (1) spelare. | Pairs-/2-manna klassen bestar
ett lag av tva (2) spelare. | Team-/lag klassen bestar ett lag av tre (3) spelare. Kan ocksa
besta av reserver, spelassistenter och tranare nar det ar tilldtet i respektive klass.

Spelassistent (SA) En person som hjalper en spelare i enlighet med reglerna for spelassistenten.
Reserv Ar en reservspelare fran samma lag.
Spela Ar termen som anvinds for att spela en boll pa spelplanen. Det inkluderar att kasta,

sparka eller rulla en boll med ranna.

Uppvarmningsomrade Ett sarskilt omrade for idrottare att varma upp innan de gar in pa banan.

2. Kvalificering for spel

2.1 Vem ar kvalificerad att tavla.
| Sverige foljer vi de svenska klassningsreglerna, se bilaga 5.

De nordiska landerna viljer spelare enligt de nordiska klassningsreglerna. Alla maste ha gatt
igenom en klassificering innan de registreras. Spelare maste ta med klassificeringskort till
turneringen.

Endast godkanda klassificerare kan gora klassificeringar i boccia.

2.2 Alla idrottare maste vara 15 ar gamla fore den 1 januari det ar da de ska tévla i
nordiska masterskapen.

3. Indelning av spel i Sverige

Individuellt
e Klass 1 Kastare (BC 1/BC2).
e Klass 1 Ranna (BC 3).
e Klass 2 (klass | med spelassistent och andra).
* Klass 3.
» Klass 4. (Oppen klass)

Lag
* Klass 1: (2 spelare)
* Klass 1R: (2 spelare)
* Klass 2: (2 spelare)
* Klass 3: (3 spelare)
* Klass 4: (3 spelare)

Alla lag kan ha en reserv. Insatt reserv skall betraktas som spelare i det laget.
Spelare anmald till individuell tavling far ej ersattas.
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3.1 Individuella klasser
* Alla spelare maste klassificeras innan turneringen startar.
* Alla maste spela med ett godkant klassificeringskort.

Individuella klasser

* Klass 1 (BC 1/ BC2). Klass 1 kan flyttas upp i en klass om det &r for lite deltagande.
* Klass 1R (BC 3)

* Klass 2. Kan spela sittande eller staende.

* Klass 3. Kan spela sittande eller staende. * Klass 4. Kan spela sittande eller staende.

3.2 Individuellt

* | den individuella klassen bestar en match av fyra (4) omgangar.

* Varje spelare har tva (2) utkast dar malbollen vaxlar mellan spelarna.

* Varje spelare har sex (6) fargade bollar.

* Spelare som har roda bollar kastar in fran utkastfalt 3 och motstandare som har bla bollar
kastar in fran utkastfalt 4.

* Nar spelare gar till planen kan bada ha med sig 6 réda bollar, 6 bla bollar och 1 malboll.

3.3 Lag
Klass 1:
* En match bestar av fyra (4) omgangar.
* Varje spelare kommer att ha ett utkast med malboll i ordningen pa utkastfalt 2 till 5.
* Varje spelare har tre fargade bollar vardera.
* Spelare som har rott kommer att ha utkastfalt 2 och 4.
* Spelare med bla bollar har utkastfalt 3 och 5.
* Laget kan ha 1 reserv.

Klass 1 R (rdnna):

* En match bestar av fyra (4) omgangar.

* Varje spelare kommer att ha ett utkast med malboll i ordningen pa utkastfalt 2 till 5.
* Varje spelare har tre fargade bollar vardera.

* Spelare som har rott kommer att ha utkastfalt 2 och 4.

* Spelare med bla bollar har utkastfalt 3 och 5.

* Laget kan ha 1 reserv.

Klass 2:

* En match bestar av fyra (4) omgangar.

* Varje spelare kommer att ha ett utkast med malboll i ordningen pa utkastfalt 2 till 5.
* Varje spelare har tre fargade bollar vardera.

* Spelare som har rott kommer att ha utkastfalt 2 och 4.

* Spelare med bla bollar har utkastfalt 3 och 5.
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Klass 3:

* En match bestar av sex (6) omgangar.

* Varje spelare kommer att ha ett utkast med malboll i ordningen pa utkastfalt 1 till 6.
* Varje spelare har tva fargade bollar vardera.

* Spelare som har rott har utkastfalt 1, 3 och 5.

* Spelare med bla bollar har utkastfilt 2, 4 och 6.

Klass 4:

* En match bestar av sex (6) omgangar.

* Varje spelare kommer att ha ett utkast med malboll i ordningen pa utkastfalt 1 till 6.
* Varje spelare har tva fargade bollar vardera.

* Spelare som har rott har utkastfalt 1, 3 och 5.

* Spelare med bla bollar har utkastfalt 2, 4 och 6.

3.3.1 2-manna lag
2-manna lag:
* En match bestar av fyra (4) omgangar.
* Varje spelare kommer att ha ett utkast med malboll i ordningen pa utkastfélt 2 till 5.
* Varje spelare har tre fargade bollar vardera.
* Spelare som har rott kommer att ha utkastfalt 2 och 4.
* Spelare med bla bollar har utkastfalt 3 och 5.

3.4Kaptenens ansvar
3.4.1 | klassen Lag och par leds varje lag av en kapten for varje match. Ett marke med
bokstaven "C" maste tydligt visas for domaren vem som &r kapten. Varje kapten, klubb
eller land ansvarar for att C-market ar ett tydligt. "C". Kaptenen kommer att fungera
som ledare for laget och ta pa sig féljande ansvarsomraden:

3.4.2 Representerar laget / paret vid lottningen och bestimmer om det ska spelas
med rdda eller bla bollar. (géller endast klass 1 och pa NM)

3.4.3 Bestam i vilken ordning lagmedlemmarna ska spela under matchen, inklusive
straffbollar.
3.4.4 Begér en teknisk timeout eller 1at en spelare byta. (reservspelare).

3.4.5 Att godkdnna domarens beslut i samband med podngséattning.

3.4.6 Dialog med domaren i en situation med en avbruten omgang eller dar det finns
en tvist.

3.4.7 Underteckna ett matchprotokoll eller utse nagon att underteckna. Personen
maste underteckna med sitt eget namn. Nar du anvander ett elektroniskt
matchningsformular kan spelaren bekrafta genom att trycka pa "OK" eller ge tillstand
till protokollféraren eller domaren att klicka pa hans eller hennes resultat.
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3.4.8 Lamna in protest. Tranaren eller lagledaren kan ocksa lamna in en protest.

3.5 Spelassistent regler

Klass 1 (BC1) far spelare ha en spelassistent. Klass 1 (BC1) spelares spelassistent maste placeras
bakom kastféltet och kan komma in i kastfaltet nar deras idrottsman sager till om det.

Klass 1R (BC3) Spelassistenter maste placeras i spelarens kastruta och inte titta in i spelomradet
under omgangarna.

Spelassistenter utfér uppgifter som:
* Justering eller stabilisering av spelarens stol - nar spelaren sager till om det.
e Rullar och / eller levererar en boll till spelaren - nar spelaren sager till om det.
e Placering av rannan (for klass 1R (BC3)) - nar spelaren sager till om det.

e Plocka upp bollarna efter varje omgang - nar domaren ger besked.

Spelassistenten far inte ha direkt fysisk kontakt (far inte rora vid spelaren) ref.: 15.8.5) med spelaren
under kastet, eller hjalpa spelaren genom att trycka pa eller justera rullstolen eller pekpinnen. En
spelassistent i klass 1R (BC3) far inte komma in i spelbart omrade/banan under en match. (ref.:
15.5.2,15.6.5)

Spelassistent Klass 2 Spelare med synnedsattning
e Kan ga ut pa banan och ge en signal med t.ex. klocka
e Kan flytta spelare i utkastfaltet i ratt riktning
* Ange pa spelarens rygg hur manga bollar som ar pa banan.

Spelassistent Klass 2 Spelare med intellektuell funktionsnedséattning

”Spelare med intellektuell funktionsnedsattning som har behov av hjalp for att genomfora spelet
och/eller har pataglig rorelsenedsattning. Bedémningen om vem som har behov av hjalp for att
genomfora spelet i form av coachning gors av Bocciakommittén, som sedan meddelar Parasport
Sveriges kansli sitt beslut.”

Assistenten kan sta i spelarens utkastfalt och gor féljande:

a) Kan meddela spelaren nar det ar spelarens tur att kasta.
b) Kan flytta spelaren i utkastfaltet i ratt riktning.

Assistenten kan inte géra mer eller ge mer rad an de tva punkter som ndmns ovan.

3.6 Tranare (galler endast pa NM)

En tranare for varje klass far komma in i uppvarmningsomradet och banan fore varje match. |

den individuella klassen har tranaren inte tillgang till spelomradet (banan). For klassen

lag och par kan trdnaren komma in i spelomradet (banan) med sitt eget lag eller par (galler endast pa
NM).
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4. Utrustning och bollkontroll

Denna punkt galler endast pa NM i Sverige utfor vi bolltester vid behov och enligt ett schema for
slumpmassiga kontroller under masterskap.

Allt som kravs for att utféra en turnering maste ta fram av vardorganisationskommittén.

Utrustning (rullstolar, rdnnor, pekare, handskar, skenor etc.) och bollkontroll maste dga rum i borjan
av en turnering.

Huvuddomare och / eller deras assisterande huvuddomare kommer att utféra kontroll av bollar och
rannor vid den tidpunkt som den tekniska delegaten bestammer.

Bollar som underkanns aterlamnas vid slutet av turneringen.

Handskar, skenor eller andra liknande anordningar som anvands av idrottaren pa banan behover
dokumenterat godkannande fran klassificeringen och maste tas med vid kontroll av utrustning.

Domare kan ocksa begéra information om detta godkdnnande innan matchen.
Spelare som anvander kommunikationsutrustning maste ha dessa godkanda vid utrustningskontroll.

Tavlingsbollar, som ar bollar som tillhandahalls av vardsorganisationskommittén (HOC), maste ocksa
kontrolleras for varje turnering.

4.1 Banan

Ytan maste vara plan och slat (t.ex. polerad betong, tra, naturligt eller syntetiskt gummi.) Ytan maste
vara ren. Ingenting kan anvandas for att paverka spelytan (till exempel pulver av vilken form som
helst).

Banstorleken ar 12,5 x 6 m med spelomradet uppdelat i sex utkastfalt. Alla matningar av granslinjerna
mats i mitten av den relevanta linjen. Linjer som delar utkastfaltet och krysset méts i en tunn
blyertslinje med bandet jamnt fordelat 6ver var sida om market. Kastlinjen och V-linjen kommer att
placeras i det ogiltiga omradet fér malbollen (ref. Bilaga 3 - Boccia Court Layout).).

Alla linjer maste vara mellan 1,9 cm och 5 cm breda och maste vara latta att se. Tejp kan anvandas
for att markera linjer. Tjock tejp, 4 cm - 5 cm brett, kommer att anvandas for yttre granser, kastlinje
och V-linje. Tunn tejp, 1,9 till 2,6 cm bred, bor anvandas for inre linjer; linjerna delar utkastfaltet,
malrutan och krysset.

Malrutans innerdimension dr 35 cm x 35 cm. Tunn tejp ska placeras pa utsidan av malrutan pa 35 cm.

4.2 Resultattavla
Resultattavlan ska placeras sa att alla spelare som tavlar i matchen kan se den.

4.3 Tidtagarutrustning (galler endast pa NM)

Dar det dr majligt ska timerutrustningen vara elektronisk.
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4.4 Doda bollar

En bocciaboll som ar utanfér banan maste placeras i en dod bolls-behallare, den placeras utanfor
banans linjer ca. 1 m fran spelomradet, sa att alla spelare kan se hur manga bollar som har spelats.

4.5 R6d / Bla Fargindikator

Indikatorn ar en fargad racketplatta (bordtennisracket) eller en matpinne dar ena sidan ar rod och
den andra ar bla och anvands av domaren for att visa vilken spelare (réd eller bld) som ska kasta.

Domaren anvander denna och hans eller hennes fingrar for att visa resultatet i slutet av varje omgang
och i slutet av matchen.

4.6 Matutrustning
Matplatta anvands for att mata omkretsen pa en boccia-boll. Mattband (ej tumstock), méatpinne,
bladmatt, ficklampa anvéands av domarna for att méata avstand pa banan.

4.7 Bocciabollar
En uppsattning bocciabollar bestar av sex réda, sex bla och en vit malboll. Boccia-bollar som anvands
i godkdnda turneringar maste uppfylla de kriterier som BISFed staller (ref 4.7.1, 4.7.2).

Varje spelare kan anvdnda sina egna fargade bollar. | enskilda klasser kan varje spelare anvanda sin
egen malboll; | lagklasserna kan varje lag bara anvanda en malboll.

Tavlingsbollar som tillhanda halls av arrangéren kan endast anvdndas av spelare som inte tar med
sina egna bollar till banan / Call Room, eller av spelare som har bollar som inte uppfyller kriterierna i
en slumpmassig kontroll.

Vid utomhusspel ersatts de gula av pa marknaden tillgénglig farg, dock maste 6 bollar vara roda.

4.7.1 Bocciabollkriterier

Vikt: 275 g. +/- 12 g.

Omkrets: 270 mm +/- 8mm

Ingen markning kradvs pa bollarna, forutsatt att de uppfyller ovanstaende kriterier

Bollarna maste ha en definierad farg rod, bla och vit, och de maste vara i gott skick
utan synliga skarmarken. Inga klistermarken ar tillatna pa bollar. Det d4r huvuddomaren
och den tekniska delegaten som eventuellt kommer att fatta det slutliga beslutet om
nagra speciella bollar kan anvandas.

For utomhusboll géller:

Vikt: 265 g. +/- 15 g.
Ombkrets: 265 mm. +/- 6mm
Bollarna ska vara massivt och enhetligt material.

4.7.2 Bollprovning
4.7.2.1 Vikten pa varje boll testas med en vag med exakthet pa 0,01 g.

10
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4.7.2.2 Bollens omkrets testas med en korrekt matplatta med en
tjocklek pa 7 - 7,5 mm som innehaller tva hal: ett hal med en omkrets
pa 262 mm (det lilla halet) och ett med en omkrets pa 278 mm (det
stora halet.)

Testforfarandet kommer att vara:

4.7.2.2.1 Varje boll testas for att kontrollera att den inte passerar
genom det lilla halet under sin egen tyngdkraft genom att forsiktigt
placera bollen ovanpa det lilla halet.

4.7.2.2.2 Varje boll testas for att kontrollera att den passerar genom det
stora halet. Varje boll placeras forsiktigt ovanpa det stora halet. Bollen
maste passera genom det stora halet under sin egen vikt (dvs. bara
under tyngdkraften).

4.7.2.3 Varje boll testas med ett standardtest (BISFed Roll Test) for att
kontrollera att den kommer att rulla under paverkan av sin egen
tyngdkraft genom att slappa bollen ner i en aluminiumram som ar 290
mm lang och en stigning pa 25 grader till horisontellt. (+ - 0,5 grader).

Varje boll maste rulla minst 175 mm pa den 100 mm breda horisontella
plattan pa testenheten och anses ha klarat testet om den rullar langs
den horisontella plattan och faller av dnden av den. Varje boll kan testas
maximalt tre ganger och kommer att anses misslyckas om den inte faller
av den horisontella utmatningsplattan i ett av upp till tre forsok.

Om bollen passeras vid forsta forsoket ar det andra det tredje forsoket
ar inte nodvandigt. P4 samma satt, om det misslyckas vid forsta forsoket
men vidarebefordrar det andra forsoket, ar det tredje forsoket inte
nodvandigt.

(vid BISFed-sanktionerade turneringar kommer testning att goras pa en
rulltestapparat som har bekréftats av Chief Referee (HR) med en
vinkelmatare att vinkeln dr mellan 24,5 och 25,5 grader)

4.7.2.4 Huvuddomaren kan utfora flera slumpmassiga tester (Regler
4.7.2.1-4.7.2.2.3) pa banan fore en match.

4.7.2.5 Varje boll som misslyckas enligt reglerna 4.7.2.1-4.7.2.3
kommer att avvisas och behallas av huvuddomaren till slutet av
turneringen; en sadan boll kan inte anvdndas under turneringen.

11
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5. Hjdlpmedel

Hjalpmedel, som rénna och pekpinne som anvands av spelare i klass 1R (BC3), ar foremal som skall
godkannas vid utrustningskontroll fore varje turnering. Handskar och skenor som anvands av spelare
maste ha godkannande fran klassificering och tas med till utrustningskontrollen.

5.1 En rinna placerad pa sidan maste passa in i ett omrade som méter 2,5m x 1m. Rannan, inklusive
tillbehor, forlangare och maste laggas till sin fulla position under en matning.

5.2 En rénna far inte innehalla ndgon mekanisk anordning som hjalper till att driva fram; Paskynda
eller sdanka bollen; eller hjalpa till med rannans orientering (dvs. laser, nivaer, bromsar, sikte, t.ex.).
Sadana mekaniska anordningar ar inte tillatna pa banan.

En upphdjd topp som anvands for observation &r inte tillaten. Ett fast eller temporart tillbehorsfaste
pa rannan kan inte anvandas for att rikta eller orientera rannan. Nar spelaren slapper bollen ska inget
stoppa bollen.

5.3 Nér du spelar en boll kan rdnnan inte hidnga 6ver kastlinjen.

5.4 Det finns inga restriktioner fér lingden pa huvudet-, munnen- eller armpekpinne (ref: 15.8.4
pekpinnen maste fastas direkt pa utévarens huvud, mun eller arm).

5.5 Efter att domaren har limnat éver malboll och innan han spelar malbollen méaste spelaren tydligt
svanga sin rdnna minst 20 cm at vanster och 20 cm till hoger (ref: 15.8.10). For "Tie Break", i bade
individuella och par-matcher efter att domaren anger att det ar deras tur, maste varje spelare svanga
springan 20 cm at vanster och 20 cm at hoger innan han kastar sin forsta boll. Rannan maste ocksa
svangas 20 cm varje vag fore varje straffkast.

Spelare som har bollar kvar att kasta maste omdirigera (svdnga) rénnan innan de spelar genom att
gbra en 20 cm svang nar de eller deras lagkamrater atervander fran banan. Om spelaren inte har
nagra bollar kvar behéver han / hon inte goéra denna svangning (ref: 15.8.10). Det &r inte nédvéndigt
att svanga rannan mellan de andra kasten.

5.6 En spelare far anvanda mer an en rinna och / eller pekpinne under en match. Alla hjilpmedel
maste finnas kvar i spelarens utkastfalt under hela matchen. Om spelaren vill anvanda féremal
(flaskor, jackor, pins, flaggor) eller annan utrustning (pekpinne, ranna eller rannforlangare) under
matchen maste dessa foremal vara inne i spelarens utkastfalt i bérjan av matchen. Om utrustningen
tas ut ur utkastfaltet av spelaren i matchen, ska domaren bedéma i enlighet med reglerna 15.6.1,
15.6.4.

5.7 Om en rédnna gar sénder under matchen méste tiden stoppas och spelaren ges en teknisk time
out pa tio (10) minuter for att reparera réannan. | en parmatch kan en spelare dela ranna med sin
lagkamrat och eller ta in en ersattningsranna. En ersattningsrdnna kan bytas in mellan omgangarna
(huvuddomaren maste meddelas om detta).
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5.8 Spelare som behdver handskar och/eller skenor maste ha ett dokumenterat godkdnnande for
anvandning av detta fran klassificeringen.

6. Rullstolar

6.1 Tavlingsrullstolar ska vara sa standard som médjligt. Sparkcyklar (trehjulingar) kan ocksa
anvandas. Det finns inga begransningar for sitthojd for spelare i klass 1R (BC3), sa lange de forblir
sittande.

For alla andra spelare ar den maximala sitthéjden 66 cm fran marken till den lagsta punkten déar
idrottarens skinka ar i kontakt med sittdynan.

6.2 Om en rullstol gar sénder under matchen méste tiden stoppas och spelaren far en tio (10)
minuters teknisk time-out for reparationer. Om rullstolen inte kan repareras maste spelaren fortsatta
spela eller ge upp matchen.

6.3 | hiandelse av tvist ska huvuddomare (HD) tillkallas i samband med tekniska time-out. Dennes
beslut ar slutgiltigt.

7. Slumpmassig kontroll

7.1 Utrustningen &r foremal for slumpmassig provtagning nidr som helst under turneringen enligt
domarens eget godtycke.

7.2 Bollar som inte tillats i enlighet med reglerna kommer att konfiskeras fram till slutet av
turneringen. Domaren registrerar de avvisade bollarna i matchformuldret. Spelaren har ratt att byta
ut boll (ar) med turneringsboll (ar) vid denna tidpunkt. Efter matchen kommer dessa tavlingsbollar att
returneras till domaren. Om en spelare tar med sig for manga bollar pa banan, konfiskeras de extra
bollarna till slutet av turneringen.

"Extra bollar" som konfiskeras pa banan, men som annars ar godkanda, kan aterlamnas till match i
samma turnering. Dessa kan kravas tillbaka nar turneringen ar over.

7.3 Nir en eller flera bollar underkédnns i en slumpmassig kontroll, far spelaren ett gult kort. Om en
spelare har mer an en boll som avvisas av samma slumpmassiga kontroll, ger brottet bara ett gult
kort.

7.4 Om en spelares bollar eller utrustning (rullstol, rdnna, handskar, skena och andra hjilpmedel)
inte uppfyller kriterierna vid en annan slumpmassig kontroll, och att spelare far sitt andra gula kort,
kommer spelaren att diskvalificeras fran den aktuella matchen.
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7.5 Nér en eller flera bollar avvisas kan spelaren begira vilken typ av tavlingsbollar de vill ha (hard,
medium eller mjuk) om de ar tillgdngliga. Det kommer att ges ratt bollar, men spelaren kan inte vilja
bollar for sig sjalva.

7.6 Spelare och trinare kan titta pa ndr slumpmaéssiga utrustningskontroller utférs. Om ett
spelhjalpmedel underkdnns maste domaren kontakta huvuddomaren for att upprepa testet.
Slumpmassiga kontroller kan férekomma pa banan under matchen.

7.7 For lagklassen maste spelarna identifiera sin utrustning och bollar pa banan s att om ett objekt
underkénns vid en slumpmassig kontroll maste det vara ordentligt kopplat till ratt spelare. Om
dganderatt inte bevisas kommer det gula kortet att ges till kaptenen (ref.: 15.9.2).

8.Tid per omgang. (giller endast pa NM)
8.1 Varje spelare har en tidsgréns for att spela varje omgang och kommer att 6vervakas av en

tidtagare.

Tider for individuellt:

e Klass 1 (BC1/BC2) 5 minuter per spelare per omgang
* Klass 1R (BC3) 6 minuter per spelare per omgang

*  Klass 2 4 minuter per spelare per omgang
* Klass 3 4 minuter per spelare per omgang
e Klass 4 4 minuter per spelare per omgang

Tider per par/lag:

* Klass 1 (BC1/BC2) 6 minuter per lag per omgang
e Klass 1R (BC3) 7 minuter per lag per omgang

*  Klass 2 5 minuter per lag per omgang
*  Klass 3 5 minuter per lag per omgang
* Klass 4 5 minuter per lag per omgang

8.2 Att spela malbollen betraktas som en del av en spelares tidstilldelning.

8.3 En spelares tid ska borja nar domaren ger tidtagaren tecken for vilken spelare/firg som ska
spela, inklusive malboll.

8.4 Spelarens tid stannar i det 6gonblick varje spelad boll stannar pa banan eller korsar banans
ytterlinjer.
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8.5 Om en spelare inte har spelat bollen nar tidsgransen har uppnatts blir den bollen och andra
kvarvarande bollar fér den spelaren/laget har kvar ogiltiga och maste placeras i omradet f6r dédboll.
For klass 1R-spelare spelas bollen nar den borjar rulla ner i rdnnan.

8.6 Om en spelare slapper en boll efter att tiden tagit slut kommer domaren att stoppa bollen och ta
bort den fran banan innan den stor spelet. Om bollen stér andra bollar avbryts omgangen.

8.7 Tidsgransen for straffbollarna ar en minut fér varje straffboll (1 boll) och géller fér alla klasser.

8.8 Under varje omgéng visas aterstdende tid for bada spelarna pa resultattavlan. | slutet av varje
omgang registreras aterstaende tid for bada spelarna i matchprotokollet.

8.9 Om tiden anges felaktigt under spelet, kommer domaren att justera tiden fér att kompensera fér
felet.

8.10 | situationer av oenighet eller diskussion maste domaren stanna klockan. Om det ar nédvandigt
att stoppa under en Gversattningssession maste tiden stoppas. Nar det ar mojligt bor oversattaren
inte vara fran samma team som spelaren.

8.11 Tidtagaren ska meddela hogt och tydligt nar dterstdende tid dr "1 minut", "30 sekunder", "10

sekunder"; och "tid", nar tiden har gatt. Under "en minut" maste timern meddela "15 sekunder!" och
tid!"

9. Turneringsklader

Deltagare fran samma klubb (samma nation vid spel i landslaget) maste ha samma tavlingsklader
(klubbmarke).

Det kan inkludera:

* Jacka

* T-shirt

* Kjol / byxor/ shorts av sportkladesmodell.

Om en jacka inte anvdnds maste en klubbtréja (eller nationstréja vid spel i landslaget) baras.

Om denna regel inte f6ljs har man inte ratt att delta i tavlingen. | speciella fall kan dispens sékas hos
Parasport Sverige bocciakommitté.

10. Spel

Forberedelserna infér en match baérjar pa planen.

e Myntkast/lottning, spelaren kan vélja om de vill kontrollera bollarna fére eller efter
lottningen. (galler fornarvarande endast klass 1 och vid NM)
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e Vinnaren av lottningen véljer fargen. (géller fornarvarande endast klass 1 och vid NM)

e Domaren kommer att hanvisa utovare till ratt utkastfalt.

e Spelare/ lag, det &r bara tillatet att ta 6 roda, 6 bla och en vit malboll till matchbanan. Bollar
som inte ska anvédndas placeras vid tidtagarutrustningen/Resultattavlan.

10.1. Uppvarmning pa banan (galler forndrvarande endast klass 1 och vid NM)
Pa banan kommer spelarna att placera sig i sitt utsedda utkastfalt. Domaren kommer att ange bérjan
pa en uppvarmningsperiod pa tva minuter dar varje spelare kan spela upp till sju bollar (inklusive
malboll). Ersattare spelar inte varmebollar.

Uppvarmningen ar klar nar bada spelarna har kastat alla sina 7 bollar fore eller upp till 2 minuter;
beroende pa vilket som ar tidigast.

10.2 Kast av malboll.

Nér du spelar en boll (malboll, rod eller bla) maste spelaren ha all utrustning, bollar och tillhérigheter
inom sitt eget utkastfalt. For spelare i klass 1R (BC3) inkluderar detta ocksa en spelassistent.

10.2.1 En spelare som spelar med rétt startar alltid forsta omgangen.

10.2.2 Spelaren kan bara kasta malboll ndr domaren har gett signalen for spelaren att
kasta.

10.2.3 Malboll maste vara i det giltiga omradet for malboll.

10.3 Fel malboll
10.3.1 Malbollen bedéms fel om:

= nar den spelas och hamnar i ett ogiltigt omrade for malboll.

= nar den spelas utanfér banan.

 regeldvertradelse begatt av spelaren som kastar malboll. | enlighet med regel

15.1-15.11 tilldelas.

10.3.2 Om utspelet av malboll inte godkanns, spelar spelaren som ska kasta malbollen
nasta omgang. Om det ar i den sista omgangen, kommer spelaren som hade det forsta
utkastet att spela malbollen. Malboll fortsatter att kastas i den ordningen tills den
landar pa det giltiga omradet pa banan.

10.3.3 Nar malbollen misslyckades kommer ndsta omgang att spelas som om felet
inte hade intraffat, och malbollen spelas av spelaren som ska kasta malbollen néasta
omgang.

10.4 Spela ut den forsta bollen pa planen
10.4.1 Spelaren som spelar ut malboll kommer ocksa att kasta den forsta fargade boll.
(ref 15.8.9)

10.4.2 Om bollen spelas ut fran planen eller dras tillbaka efter ett regelbrott, kommer
spelaren att fortsatta spela tills en boll landar pa banan eller fortsatter tills alla bollar
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har spelats. | klassen Lag och kan alla spelare fran samma lag eller par spela ut den
andra (2) fargade bollen pa planen.

10.5 Spela den forsta motstandarbollen.

10.5.1 Den motsatta spelaren spelar sedan.

10.5.2 Om bollen spelas ut fran banan eller tas bort efter ett regelbrott, kommer
spelaren att fortsatta spela tills en boll landar pa banan eller fortsatter tills alla bollar
har spelats, i lag-klassen alla spelare fran samma lag eller par, spela den andra (2)
fargade bollen i banan.

10.6 Spela de kvarvarande bollarna.
10.6.1 Den spelare som spelar nasta boll ar den spelare som inte ar narmast
malbollen, savida de inte har kastat alla sina bollar, i vilket fall den andra spelaren
spela nasta gang. Denna procedur fortsétter tills bada spelarna har spelar alla bollar.

10.6.2 Om en spelare beslutar att inte spela nagon av de aterstaende bollarna, kan de
indikera for domaren att de inte vill spela fler bollar under den omgangen, och de
aterstaende bollarna kommer att férklaras som déda bollar.

10.7 Avslutad omgang
10.7.1 Nér alla bollar har spelats och det inte finns nagra straffbollar, kommer
domaren att rapportera resultatet muntligt och sidga, "omgangen ar fardig". Klass 1R
(BC3) Spelassistenter kan vdanda sig mot banan efter att domaren sagt detta.

10.7.2 Om det finns straffbollar att spela, efter att ha bekraftat det slutliga resultatet
med spelare eller kaptener, rensas banan av domaren (linjedomare kan hjalpa till). En
spelare som har tilldelats en straffboll véljer en (1) av sina fargade bollar, som spelas i
malrutan vid krysset. Domaren kommer muntligen att meddela podngen och sedan
sdga " omgangen ar fardig." Klass 1R (BC3) Spelassistenter kan vanda sig mot banan
efter att domaren sagt detta. Den totala podngen fran omgangen registreras pa
poangen.

10.7.3 Om alla bollar inte spelas och vinnaren ar uppenbar i den sista omgangen av en
match kommer inget straff att ges om den spelande assistenten eller tranaren jublar.
Detta galler dven straffkast.

10.7.4 Spelassistenter och tranare kan bara komma in pa banan nar domaren har gett
en tydlig signal i slutet av omgangen, nar domaren meddelar "En minut" nar han
plockar upp malbollen.

10.8 Forberedelse mellan omgangarna for alla klasser.
e Domaren tillater maximalt en minut mellan omgangarna.

e En minut borjar ndar domaren plockar upp malboll fran golvet och meddelar "En minut."
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* Spelassistenter och / eller funktionarer, tranare (endast fér Lagklassen) far plockar upp bollar efter
domaren sagt "en minut". Efter 45 sekunder kommer domaren att sdga "15 sekunder!" Nar en
minut har gatt kommer domaren att sdga "Time!".

« Alla motspelares rorelser i utkastfalt maste stoppas nar domaren ger bollen till spelaren som ska
kasta. Domaren sager "Malboll!". Om motspelaren inte &dr redo, maste de vanta tills domaren anger
deras tur att kasta, vid vilken tidpunkt de kan slutfora sina forberedelser. Spelare maste vara i sina
utkastfalt, spela assistenter och trénare (for lag) maste vara i sitt utsedda omrade utanfér banan
nar domaren sager "Time" annars far ett gult kort for att fordréja matchen.

10.9 Spela bollar.

10.9.1 Nér bollen slapps maste spelaren ha kontakt med rumpa i rullstol / elstolen.
Spelare som bara kan spela medan de ligger pa magen maste ha magen i kontakt med
kaststolen. Dessa spelare maste ha godkannande for detta spel fran klassificering.

10.9.2 Om en boll spelas och den traffar i spelare som spelade den, eller en
motstandare eller hans / hennes utrustning, anses den fortfarande vara i spel.

10.9.3 En boll kan, efter att ha kastats, sparkats eller kommit ut fran botten av en
réanna, rulla ut pa sidan av idrottarens kastfalt (antingen i luften eller pa golvet) och
genom motstandarens kastfalt innan den passerar kastlinjen och gar in pa banan.

10.9.4 Om en boll i spel rullar pa egen hand, utan att berdras av nagot, kommer den
att forbli pa spelomradet i den nya positionen.

10.10 Bollar utanfor banan
10.10.1 Varje boll kommer att betraktas utanfér banan, om den berér eller korsar de
yttre granslinjerna. Om bollen vidroér linjen och stéder en annan boll, avlagsnas bollen
pa linjen direkt vinkelrdtt mot granslinjen i en rorelse samtidigt som bollen halls i
kontakt med golvet. Om bollen som stoddes faller och berér linjen kommer bollen
ocksa att vara utanfér planen.

10.10.2 En boll som ror eller passerar den yttre granslinjen och sedan rullar in i
omradet anses vara utanfor banan.

10.10.3 En boll som spelas och inte kommer in i pa banan, utom i fallet 10.14,
kommer att betraktas utanfor banan.

10.10.4 Varje fargad boll som spelas eller slas ut ur banan blir en D6d Boll och
placeras i det aktuella omradet. Det &r bara domaren som avgor om bollen ar utanfor
planen.

10.11 Malbollen slas ut ur planen

10.11.1 Om malbollen slas ut ur spelomradet eller i det ogiltiga omradet for malbollen
under matchen placeras den pa krysset.
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10.11.2 Om detta inte &r mojligt eftersom en boll redan tacker in korset, placeras
malbollen sa ndra som mojligt framfor krysset med bollen centrerad mellan sidorna
('framfor krysset' avser omradet mellan kastlinjen och krysset).

10.11.3 Nar malbollen placeras pa krysset ska den spelare som har nasta kast spela i
enlighet med regel 10.6.1.

10.11.4 Om det inte finns nagra fargade bollar pa spelomradet efter att malboll har
slagits ut, ska spelaren som slog ut malboll fortsatta spela.

10.12 Bollar pa lika avstand

Né&r du bestammer vilken spelare som ska spela nésta boll, om tva eller flera poédngbollar i olika
farger ar lika avstand fran malboll (3ven om poangen dr mer an 1-1 fér en av spelarna), ar det
spelaren som spelade sist som maste spelar igen. Spelarna spelar sedan varannan gang tills antingen
lika forhallandet har dndrats eller att en spelare har spelat alla sina bollar.

Om en ny spelad boll stoérde avstandet, men det aterstar att gora en forandring da det fortfarande ar
samma avstand, maste samma farg spela igen.

10.13 Flera bollar spelas samtidigt.
Om spelare/lag spelar mer @n en boll ndr det ar dess tur att spela kommer bada bollarna att dras
tillbaka och forklaras som doda bollar.

10.14 Tappad boll

Om en spelare av misstag tappar bollen &r det spelarens ansvar att be domaren om tillstand att spela
bollen igen. Domaren avgoér om bollen tappades till f6ljd av ofrivillig handling eller om han medvetet
forsoker spela bollen. Det finns ingen grans for hur manga ganger en boll kan aterlamnas och det ar
domaren som bestammer. | det hér fallet stoppas inte tiden.

10.15 Domarfel

Om ett domarfel far fel spelare att kasta, returneras bollen till spelaren. | detta fall maste tiden
kontrolleras och justeras. Om nagra bollars lage pa banan har storts ska omgangen betraktas som en
avbruten runda.

10.16 Reserver (ersdttare)
10.16.1 | Lag klassen ar det tillatet att byta spelare under en match.

10.16.2 En reserv kan bara sattas in mellan omgangarna och domaren maste
informeras om byten. Om kaptenen byts ut maste en annan lagkamrat bli kapten.
Ersdttaren maste uppta kastfaltet fér den spelare som byts ut.

10.16.3 Bytena far inte fordroja spelet av matchen. Nar en spelare byts ut fran
matchen kan den inte bytas in igen under den matchen.

10.16.4 Klass 1 och klass 1R.
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= kan ha en reserv som kan anvandas i en pagaende match. Den utbytte spelaren
kan delta i ndasta match

Klass 2, 3 och 4.
= Kan satta in en reserv.
= Reserven ska inte rapporteras till ett specifikt team. (Bara NM)
* Men maste klassificeras for att kunna spela.
* Insatt reserv betraktas som en spelare.
= Om reserven satts in far inte den ordinarie spelaren fortsatta i matchen.

Tranare och ersattare ska placeras i slutet av banan i ett Iampligt definierat omrade.
Definitionen av detta omrade kommer att bestdmmas av HOC och beror pa banans
markning.

Om en spelare i lag klass 3 och klass 4 inte kan fortsatta att spela och reserven har
bytts in fortsatter spelet med tva spelare. De har da bara tva bollar vardera.

Om en spelare i ett 2-mannalag inte kan fortsatta att spela och reserven har bytts in
kan de inte fortsatta turneringen med 1 spelare.

Laget maste vélja vilka av de aterstaende spelarna som tar utkastet som den saknande
spelaren skulle spelat.

Spelare i lag som kommer forsent till matchstart far sta ver matchen som spelas, men
kan delta i ndsta match.

11.Podngsattning

11.1 Poang kommer att avgdras av domaren efter att bada spelarna/lag har spelat alla bollar,
inklusive straffbollar dar sa ar tillampligt. Eventuella straffpoang laggs till poangen innan de
registreras.

11.2 Spelaren/Laget med bollen ndrmast malboll kommer att fa en poéng for varje boll ndrmare
malbollen dn motstandarens ndrmaste boll.

11.3 Om tvé eller flera bollar i olika farger ar lika 1angt frdn malboll och inga andra bollar &r
ndrmare, kommer varje spelare att fa en poéng per boll.

11.4 | slutet av varje omgang maste domaren vara siker pa att podngen &r korrekt pa
matchprotokollet och resultattavlan. Spelare / kaptener dr ansvariga for att resultaten registreras
korrekt. For varje straffkast ger en fargad boll som stannar i malrutan en (1) poang.
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11.5 I slutet av omgangarna ldggs podngen i varje omgdng samman och spelaren/laget med hogre
totalpoang utses till vinnare.

11.6 Domaren kan tillkalla kaptener (eller spelare, i den individuella klassen) fér att visa matningen
eller beslutet i slutet av en omgang.

11.7 Om poingen ér lika efter att omgangarna har avslutats, inklusive straffkast, spelas en tie-
break-omgang. Podngen som ges i en tie-break-runda rdknas inte, det kommer bara att avgora
vinnaren av matchen. (Detta galler endast for klass 1 och pa NM)

11.8 Om en spelare forlorar en match pd W.O tilldelas motspelaren matchen med en hégre poiang
pa 6-0 vid lag och 4-0 vid individuellt i Sverige. Vid NM far motstandaren 6-0 eller den storsta
poéangskillnaden i ndgon match i den gruppen eller utslagsserien. Och spelaren som lamnat W.O far
noll podang. Om bada spelarna lamnar W.O férlorar de bada matcherna med 0-0 i Sverige och i NM
den hogre podngen 6-0, eller den storsta poangskillnaden som gruppspel eller utslagsserien. Podangen
registreras for varje spelare som "forlorar efter 0- (?)". Om bada spelarna lamnar WO kommer den
tekniska delegaten och huvuddomaren att avgora en relevant atgard. (efter 2 WO stryks man)

12.Avbruten omgang

12.1 En avbruten omgang ar nar bollarna har flyttats pa grund av ett regelbrott av en spelare eller
domaren och domaren inte hunnit stoppa bollen.

12.2 Om en omgéng avbryts p3 grund av ett domar fel, kommer domaren i samrdd med
linfjeman/huvuddomare att se om hen kan aterstélla de berdrda bollarna till sin tidigare position
(domaren kommer alltid att forsoka aterskapa det tidigare laget pa bollarna, dven om bollarna inte
befinner sig i sin exakta tidigare position). Om domaren inte kdnner till den tidigare podngen maste
omgangen spelas om. Domaren kommer alltid att ha det sista ordet.

12.3 Om en omgang avbryts pa grund av en spelares fel eller agerande, ska domaren i samrad med
huvuddomaren vidta atgarder som beskrivs i regel 12.2, men far samrada med den missgynnade
spelaren for att undvika att gora ett orattvist beslut.

12.4 Om en omgéng har avbrutits och en straffboll tilldelats kommer straffspelet att spelas efter
avslutad aterupptagen omgang. Om spelaren som orsakade den avbrutna omgangen tidigare har
tilldelats en eller flera straffbollar i den omgangen, kommer inte dessa straffbollar att spelas.

13. Tie-Break (galler endast for klass 1 och i NM)

13.1 En tie-break utgér en extra spelad omgang.

13.2 Spelarna kommer att forbli i sina ursprungliga utkastfalt.
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13.3 Efter hogst en minut efter att Tie-Break-omgangen domts, ska det ske ett myntkast/lottning.
Vinnaren av myntkastet/lottningen bestammer vilken spelare som spelar den férsta fargade bollen.
Mal bollen till spelaren som spelar forst kommer att anvandas. Under eller efter
myntkastet/lottningen kan spelarassistenter i klass 1R (BC3) inte titta in pa banan.

13.4 Mal bollen placeras pa krysset.

13.5 Tie-break spelas som en vanlig omgéng. | klass1R (BC3) individuell klass maste bada spelarna
(réda och bla) svepa rdannan innan de spelar sin forsta fargade boll. | klass1R (BC3) -par maste alla
spelare (roda och bla) svepa rannan efter att domaren signalerat vilken spelare som ska kasta. Och
innan de spelar den forsta bollen.

13.6 Om en situation som férklaras i 11.3 intraffar, och varje spelare far samma antal poang vid
tiebreak, registreras podangen och ett nytt tie-break spelas. Den har gangen kommer den motsatta
spelaren borja tie-break. Denna procedur fortsatter, med den forsta spelaren som vaxlar mellan
spelarna tills det finns en vinnare.

13.7 Nar det dr nddvandigt att spela ett extra tie-break for att bestdmma spelarens slutliga position i
en pool, kommer spelarna att visas pa banan och domaren kommer att:

 Kasta myntet/lotta for att vélja vilken spelare som spelar rott eller blatt.
 Kasta myntet/lotta for att valja vilken spelare som ska starta.

» Mal bollen till spelaren som kastar forst placerad pa krysset.

* Tie-break spelas som en vanlig omgang.

* Om spelarna far samma antal poang vid tie-break registreras poangen och ett nytt tie-break
spelas. Den har gangen kommer den andra spelare att bérja med sin malboll placerad pa
krysset.

* Denna procedur fortsatter, med den forsta utspelet vaxlar mellan spelarna, tills det finns en
vinnare.

14. Rorelse pa banan

14.1 En spelare far inte férbereda sitt nasta kast, orientera rullstolen eller rannan eller rulla bollen
pa motstandarens tid. (Innan fargen visas far en spelare ta upp en boll utan att kasta den; till
exempel ar det tillatet for rott att ta upp bollen innan domaren signalerar att blatt kastar och lagger
bollen i handen, men det ar inte tilldtet for rott att plocka upp en boll efter att domaren har
signalerat att blatt ska kasta.) (Ref 15.5.4)

14.2 Nir domaren har visat vilken spelare som ska kasta kan spelaren med den fargen ga pa banan
och i ett tomt utkastfalt. Spelaren far orientera rannan fran sitt eget eller nagot tomma utkastfalt.
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Spelare kan inte ga in pa motstandarnas utkastfalt nar de forbereder sitt nasta skott eller stéller in
rannan. (Géller endast for klass 1 och pa NM)

14.3 Spelare kan inte gd bakom utkastfiltet for att orientera sina skott eller for att prata med sina
lagkamrater. Omradet bakom utkastfaltet kan endast anvandas av spelare i klass 1R (BC3) for att
komma in pa banan. Om de vill ga in i banan for Par-klass 1R (BC3), maste de gora det utan att ga
bakom sin egen lagkamrat.

Spelare som bryter mot denna rorelse pa banan kommer att fa veta att de ska stanna kvar i ratt
omrade och bérja om. Tiden aterstalls inte.

14.4 Om n3gon spelare behéver hjilp med att komma in pa banan kan de be domaren eller linjeman
hjadlpa dem.

14.5 Om en spelare i en lag- eller parmatch spelar en boll, medan deras lagkamrat fortfarande
atervander till sitt utkastfalt, kommer domaren att tilldela en straffboll och ta bort den kastade
bollen. (ref 15.6.7) Spelaren som atervander fran maste ha minst ett hjul inuti sitt eget utkastfalt
innan lagkamraten kan spela.

14.6 Rutinmaissiga atgarder fore eller efter spel ar tilldtna utan att en specifik begdran méaste stéllas
till spelassistenten.

15. Regelbrott / 6vertradelse

Vid Overtradelse (regelbrott) kan det bli en eller flera konsekvenser:

e En straffboll (géller endast klass 1 och NM)

e Borttagande av boll

e En straffboll (géller endast klass 1 och NM) och borttagande av boll
e Enstraffboll (géller endast klass 1 och NM) och en varning

e Varning

e Diskvalificering

En spelare och dess spelassistent betraktas som en enhet - gula eller réda kort som spelarassistenten
far tilldelas ocksa spelaren.

En tranare anses vara en enhet, om en trénare far ett gult eller rott kort 6verfors det inte till
spelaren/laget. Om en tranare diskvalificeras dr det hans / hennes egen konsekvens.

15.1 En straffboll

15.1.1 En straffboll ar tilldelningen av en extra boll till motspelaren. Denna boll kastas
efter att alla bollar har spelats en gang, dvs sista omgangen.
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Domaren kommer att meddela resultatet, Alla bollar kommer att tas bort fran banan
och spelaren som tilldelats straffbollen véljer en (1) av sina fargade bollar, som spelas i
malrutan runt krysset.

Domaren visar fargen och ropar "En minut!" och spelaren har 1 minut pa sig att spela
bollen.

Om bollen stannar inne i malrutan pa 35 x 35 cm utan att rora vid linjen, kommer
spelaren som spelade straffbollen tilldelas en extra podng.

Domaren réknar ihop poangen for straffbollen med podngen fran omgangen och den
registreras i matchprotokollet.

15.1.2 Om mer &n ett regelbrott intraffar under en omgang kan mer &n en straffboll
tilldelas. Varje straffboll spelas separat. Den spelade bollen tas bort och registreras
(om det blir podng) och spelaren/lag valjer bland alla sina sex fiargade bollar att spela
efterfoljande straffbollar en i taget.

15.1.3 Regelbrott begangna av bada spelarna/lag upphéver inte varandra. Varje
spelare/lag far forsoker fa extra poang och kastar i den ordning som straffbollen
tilldelades. Den forsta spelaren/lag som spelar kommer att vara den spelare/lag som
fick den forsta straffbollen, varefter spelare i lagen kan skiftas till eventuellt andra
straffbollar.

15.1.4 Om ett regelbrott begas som resulterar i tilldelning av en straffboll sker nér en
straffboll spelas, tilldelar domaren sedan en straffboll till motspelaren.

15.2 Borttagande av boll
15.2.1 Ett borttagande ar borttagning av en boll fran banan. Den borttagen boll
kommer att placeras pa den avsedda platsen for bollar som lamnat banan.

15.2.2 Ett borttagande av boll kan endast ske om regelbrott intraffar under kastet.

15.2.3 Om ett regelbrott begas som leder till borttagande, kommer domaren alltid att
forsoka stoppa bollen innan den traffar andra bollar.

15.2.4 Om domaren inte stoppar bollen innan den traffar andra bollar, ska omgangen
anses vara en avbruten omgang.

15.3 Gult kort
15.3.1 Genom att bega en regelovertradelse som listas i regel 15.9 visas ett gult kort
och domaren kommer att notera det i matchformularet.

15.3.2 N&r man har fatt tva (2) gula kort under en turnering stangs Spelaren av fran
nasta match. Spelare /lag kommer att férlora matchen som i enskilda eller par-spel
enligt ref: 11.8.
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Om en spelare och / eller hans / hennes spelassistent i lagklassen far sitt andra gula
kort, stangs han / hon av fran den aktuella matchen. Matchen kan fortsiatta med de
tva aterstaende spelarna. Alla bollar som inte hann spelas av spelaren som fick det
andra gula kortet placeras i behallaren fér dodaboll. Laget kommer att fortsatta med 4
bollar i de aterstaende omgangarna. Om det &r kaptenen som ar avstangd kommer en
annan medlem att ta rollen som kapten. Om en andra spelare i laget stangs av forlorar
de matchen. For det andra, gula kort och for varje efterféljande gult kort som en
spelare far kommer han / hon att utestangas fran resten av dagens matcher, men ar
berattigad att spela kvarvarande matcher i turneringen.

15.4 Rott kort (diskvalificering)

15.4.1 Nar en spelare, tranare eller spelassistent diskvalificeras visas ett rétt kort och
registreras pa matchformuléaret. Ett rott kort betyder alltid en omedelbar
diskvalificering fran tavlingen fér den person som far det roda kortet (ref: 15.11.4).

15.4.2 Om en spelare och / eller spelande assistent i individuell- eller parklass
diskvalificeras forlorar spelaren spelare/paret matchen.

15.4.3 Om en spelare och / eller en spelassistent i lagklassen diskvalificeras fortsatter
matchen med de tva aterstaende spelarna. Alla bollar som inte spelats av en
diskvalificerad spelare placeras i den déda bollbehallaren. | varje efterféljande omgang
fortsatter spelarna med fyra bollar. Om kaptenen diskvalificeras tar en annan
lagmedlem rollen. Om en andra spelare i ett lag diskvalificeras forlorar laget matchen.

15.4.4 En utvisad spelare kan delta i framtida tavlingar i samma turnering efter
domarens och den tekniska delegatens bedémning. (Om huvuddomare och den
tekniska delegaten ar 6verens kan en diskvalificerad spelare delta i individuellt spel alt.
lagspel om detta spelas som gren i samma turnering efter den gren dar det roda kortet
delats ut).

15.5 Foljande atgarder kommer att resultera i tilldelning av en straffboll

(ref. 15.1) (I Sverige ger detta en muntlig varning och vid upprepade varningar ett gult kort foér

klass 2-4):

15.5.1 En spelare lamnar utkastféltet nar det inte ar deras tur att spela.

15.5.2 En klass 1R (BC3) spelassistent vander sig for att titta pa banan for att se spelet
under omgangen.

15.5.3 Om det dr domarens uppfattning att det finns olamplig kommunikation mellan
spelare, deras spelassistenter och / eller trénare.

15.5.4 Spelare och / eller spelassistenten forbereder sitt nasta skott, orienterar
rullstolen och / eller rénnan eller rullar bollen under motstandarens speltid.

15.5.5 Spelassistenten flyttar rullstolen, rannan eller pekaren eller ger en boll till
spelaren utan att spelaren fragar.
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15.5.6 Spelassistent for klass I-spelare som ger mer hjalp till spelaren dn de tva
punkter som tillats.

15.6 Foljande atgarder kommer att leda till att en straffboll tilldelas (1 Sverige
ger detta en muntlig varning och vid upprepade varningar ett gult kort for klass 2-4) och den spelade
bollen tas bort (ref. 15.1 / 15.2):
15.6.1 Spelad malboll eller en fargad boll nar spelassistenten, spelaren eller nagot av
deras utrustning eller klader ror vid banans linjer eller en del av banan som inte anses
vara en del av spelarens utkastfalt. For spelare i klass 1R (BC3) och deras
spelassistenter inkluderar detta medan bollen fortfarande ar i rannan.

15.6.2 Spela bollen nér réannan hanger éver kastlinjen.

15.6.3 Att som sittande spelare spela bollen utan att ha minst en skinka, (eller mage,
enligt klassificering) i kontakt med stolens sate.

15.6.4 Att spela bollen nar bollen beror en del av planen, som ligger utanfor spelarens
utkastfalt

15.6.5 Spelar bollen ndr BC3 spelande assistent tittar in pa banan.

15.6.6 Spela bollen nér spelarens sitthdjd ar hogre dn maximalt 66 cm (Galler alla
klasser utom i BC3).

15.6.7 | en lag- eller parmatch dar en spelare spelar en boll medan en lagkamrat
fortfarande ar pa vag tillbaka till sitt utkastfalt. Den returnerande spelaren maste ha
minst ett hjul inuti sitt eget utkastfalt innan lagkamraten kan spela.

15.6.8 Forbereder sig och sedan spelar en boll nar det 4r motstandarens tur att spela
(ref 15.5.4).

15.7 Foljande atgarder kommer att resultera i tilldelning av en straffboll och ett
varningsgult kort (ref. 15.1, 15.3):

15.7.1 En avsiktlig storning eller distraktion av en annan spelare pa ett sadant satt att
det paverkar motstandarens koncentration och kast (galler samtliga klasser).

15.7.2 Att medvetet orsakar en avbruten omgang.

15.8 Foljande atgarder kommer att leda till att bollen tas bort (ref. 15.2):

15.8.1 Spela en boll innan domaren anger vilken farg som ska spela.
15.8.2 Om en boll stannar i rdnnan efter att den slappts.
15.8.3 Om en klass 1R (BC3) spelassistent stoppar bollen i rdnnan av nagon anledning.

15.8.4 | en klass 1R (BC3) match, dar klass 1R (BC3) spelare inte dr den som sldpper
bollen. En spelare maste ha direkt fysisk kontakt med bollen innan han slapper bollen.
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Direkt fysisk kontakt inkluderar anvandning av pekare som ér fast direkt pa spelare
huvud, mun eller arm.

15.8.5 Om spelassistenten ror vid spelare eller skjuter / drar i rullstolen nar en boll
spelas.

15.8.6 Om en spelande assistent och en spelare slapper bollen samtidigt.

15.8.7 Om en fargad boll spelas fére malbollen.

15.8.8 Om en spelare inte har slappt bollen innan tidsgransen har uppnatts.
15.8.9 Om den forsta fargade bollen inte spelas av spelaren som spelade malboll.

15.8.10 Om en spelare inte svanger rdnnan minst 20 cm at vanster och 20 cm at hoger
efter att malboll har lamnats 6ver av domaren och innan han spelar malboll eller innan
han spelar en straffboll. Eller av varje spelare vid forsta bollen i ett "Tie Break".

15.8.11 Om en spelare i klass 1R (BC3) inte svanger rannan genom att vrida 20 cm nér
de eller deras lagkamrat atervander fran planen innan de spelar sin egen boll.

15.8.12 Om vissa spelare/lag spelar mer &n en boll at gdngen (ref 10.13).

15.9 Foljande atgarder kommer att resultera i att du far ett varningsgult kort (ref.
15.3):
15.9.1 Ta med fler personer till uppvarmningsomradet eller pa planen &n vad som &ar

tillatet. Detta kommer att ge ett gult kort for spelaren eller kaptenen nar det galler lag
eller par-matcher. (Géller endast pa NM)

15.9.2 En spelare har mer an det tilldtna antalet bollar med till banan. De extra
bollarna konfiskeras och halls i forvar tills turneringen slutar. | lag- och parklassen ges
varningen till spelaren som tar med mer an det tilldtna antalet bollar. Om det inte ar
moijligt att bestdmma vem den spelaren ar, ges varningen kaptenen.

"Extra bollar" som konfiskeras och i dvrigt 4r godkanda kan aterlamnas forféljande
tavling i samma turnering.

15.9.3 Om en eller flera bollar inte uppfyller kriterierna under en slumpmassig
kontroll. Ett meddelande kommer att publiceras vid sekretariatet for underkanda
bollar och utrustning.

15.9.4 En orimlig fordrojning i en match. (avgors av Huvuddomare)

15.9.5 En spelare som inte accepterar domarens beslut och / eller agerar pa ett satt
som ar negativt for motspelare eller domare/funktionérer.

15.9.6 Nér en spelare, spelande assistent eller tranare lamnar banan under matchen
utan domarens tillstand, dven om det ar mellan omgangar eller under en medicinsk
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eller teknisk timeout, kan den personen inte komma tillbaka och fortsatta att delta i
matchen.

15.9.7 Den spelande assistenten eller tranaren gar in i banan utan domarens tillstand.

15.10 En spelare, spelande assistent och / eller tranare som far sitt andra gula kort

utestdngs fran dagens matcher (ref: 15.3):
15.10.1 Fa sin andra varning under samma turnering (dvs. tidigare visats ett gult kort
for alla brott som listas under regel 15.9).

15.10.2 Att fa sitt andra gula kort i uppvarmningsomradet eller Banan till spelare och /
eller spelassistenten under samma turnering resulterar i uteslutning fran matchen. Om
detta forbereds for en enskild match forlorar spelaren matchen. (géller endast klass 1
och pa NM)

Om tranaren far sitt andra gula kort kommer det att hindra honom / henne fran att
komma in pa banan for den matchen.

15.10.3 Att fa sitt andra gula kort pa banan under en match leder till att han utesluts
fran matchen och kan leda till att matchen forloras.

Om det &r trdnaren tvingas han / hon lamna planen, men laget kan fortsitta.

15.11 Foljande atgarder for spelaren, spelassistenten och / eller tranaren kommer
att leda till att du diskvalificeras - rott kort (ref. 15.3):

15.11.1 Visar ett osportsligt uppforande, som att forsdka vilseleda en domare; eller
gbra obehoriga kommentarer pa banan.

15.11.2 Valdsamt beteende.
15.11.3 Anvandning av stotande, forolampande eller fornarmande sprak eller gester.

15.11.4 Ett rott kort ndr som helst leder till omedelbar diskvalificering fran tavlingen.
Resultaten fran tidigare matcher under tavlingen kommer att forverkas, och spelaren
kommer inte att vara berattigad till deltagande eller poang for tavlingen.

16. Kommunikation

16.1 Det far inte férekomma ndgon kommunikation mellan spelare, spelande assistenter, tranare
och reserver under en omgang.

Undantagen ar:

e ndr en spelare ber sin spelassistent att utfora en specifik atgard som att andra
stolarnas position, flytta ett hjalpmedel, rulla bollen eller ge bollen till spelaren. Vissa
rutinatgarder ar tilldtna utan en specifik begéaran till spelassistenten.
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e trdnare, spelassistenter och reserver kan gratulera eller uppmuntra spelaren for sitt
spel efter ett skott och mellan omgangarna.

e kommunikation mellan trénare, reserv (spelande assistenter) ar tillaten, men pa ett
satt som spelarna pa banan inte kan héra dem. Om domaren tror att spelarna pa
banan kan héra dem kommer domaren att dvervaga olamplig kommunikation och ge
en straffboll (ref. 15.5.3).

16.2 | lag- och par-klassen kan spelare bara kommunicera med andra spelare i sitt lag efter att
domaren har angett att det ar deras tur att spela.

| slutet av en omgang, nar ingen spelare har fatt en signal att spela (till exempel: under en domares
matning, en tidsklockas funktionsfel ...) kan spelare fran bada sidor tala tyst, men maste sluta sa snart
motsatt spelare visats tecken att spela.

16.3 En spelare far inte instruera sin lagkamrats spelassistent. Varje spelare kan bara kommunicera
direkt med sin egen spelassistent.

16.4 Mellan omgéngarna kan spelarna kommunicera mellan sig, sin spelassistent och sin trianare.
Detta maste avslutas nar domaren ar redo att starta omgangen. Domaren fordréjer inte matchen for
att mojliggora lang diskussion.

16.5 En spelare kan be en annan spelare eller spelande assistent att flytta sig om han / hon &r
placerad pa ett sadant satt att det finns ett hinder for att spela en boll, men far inte be dem lamna
sitt utkastfalt.

16.6 Varje spelare far prata med domaren p3 sin egen tid.

16.7 Nar domaren bestimmer vilken spelare/firg som ska kasta, kan alla spelare fran den fargen be
om poang eller att mata.

Bollpositioneringsforfragningar (dvs. vilken av motstandares boll &r narmast?):

e Klass 1 och klass 1R kommer inte att besvaras. Spelaren kan komma in pa banan for att sjalva
se hur bollarna placeras.
e Klass 2, 3S, 3 och klass 4 kommer att besvaras.

16.8 Om en dversittning krdvs pa banan under en match kommer domaren att ha full auktoritet att
vilja en lamplig 6versattare/tolk. Domaren forsdker forst anvanda antingen en av turneringens
volontéarer eller en annan domare som inte ar inblandad i en annan match. Om ingen lamplig
Oversattare ar tillganglig kan huvuddomaren vélja en person fran i utévarens land

16.9 Tolk kommer inte att sitta pd banomradet. Ingen matchning kommer att férsenas om en tolk
inte ar narvarande nar det behdvs.
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16.10 All teknisk kommunikationsutrustning, inklusive en smart telefon pa planerna, maste
godkdnnas av huvuddomaren eller teknisk delegat. Missbruk kommer att vara olamplig
kommunikation och resultera i en straffboll.

Tranare far anvanda tabletter och smarta telefoner for att ta anteckningar. Spelare och
spelassistenter pa banan far inte ta emot kommunikation fran tréanare eller ersattare utanfor
spelomradet. Varje dvertradelse av denna regel kommer att utgora olamplig kommunikation och
kommer att leda till en straffboll.

17. Medicinsk Time Out

17.1 Om en spelare eller spelassistent blir sjuk under en match (det maste vara en allvarlig
situation) kan en utdvare begara en medicinsk timeout vid behov. En match kan avbrytas for en
medicinsk timeout i tio (10) minuter, under vilken domaren maste stoppa klockan i matchen. | klass
1R far spelassistenter inte tittar in pa banan under en medicinsk timeout

17.2 En spelare eller spelassistent far bara fa en (1) medicinsk timeout per match.

17.3 Varje spelare eller spelassistent som far medicinsk timeout maste undersdkas av likare pa
banan sa snart som majligt. Lakaren kan fa hjalp med kommunikation fran spelaren eller
spelassistent, om det behovs.

17.4 Om spelaren i en individuell klass inte kan fortsatta férlorar man matchen. (ref 11.8).

17.5 Om en spelare inte kan fortsitta pa grund av sjukdom i lagspel maste spelet spelas utan
spelarens aterstaende boll (ar). Om lagkamrater fortfarande har bollar att spela kan de spela bollarna
inom sin tilldelade tid. En reserv kan bara ga in i matchen mellan omgangarna (ref. 10.16.3).

17.6 Om en spelare inte kan fortsatta pa grund av sjukdom i klass 1R-, klass 2- och klass
3Sparklassen maste den aktuella omgangen spelas utan spelarens aterstaende boll (er). Om
lagkamraten fortfarande har bollar att spela kan han eller hon spela bollarna inom sin tilldelade tid.
En reserv kan bara ga in i matchen mellan omgangarna (ref. 10.16.3).

17.7 Om medicinsk time-out en till en spelande assistent kan spelarna parvis dela en spelassistent
under resten av omgangen. En ersattare kan bara delta i matchen mellan omgangarna. (ref: 10.16.3).
Om det inte finns nagon ersattare pa spelplanen, maste spelarna dela en spelassistent under resten
av matchen. | den enskilda klassen, om spelare har nagra bollar kvar i den aktuella omgangen och
inte kan kasta dem utan hjalp, férklaras sadana bollar doda.

17.8 | lagspel om den spelare var ndsta som spelade malboll blir sjuk och nu inte kan fortsatta, och
det inte finns nagra reserver, spelas malbollen av den som ska spela i nasta utkast (likt ett missat
utkast).
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17.9 Om en spelare inte kan fortsatta i efterféljande matcher (endast av medicinska skél) och det
inte finns nagon reserv, kan laget fortsatta att tavla med tva (2) spelare som bara kommer att
anvanda fyra (4) bollar. Om det finns en spelare i klass 1 som ar klassad BC1 som inte kan fortsatta
och det inte finns nagon reserv till laget i klass 1 som ar klassad BC1, kan matchen fortsatta utan en
spelare i klass 1 som &ar klassad BC1 om det &r finns annan reserv till laget (vid 2-manna).

17.10 Om en spelare fortsitter att begédra medicinska time out i efterféljande matcher, kommer
den tekniska delegaten i samrad med en lakare och en representant for spelarens land/férening att
avgora om spelaren ska tas bort fran resten av turneringen. | enskild klass, om en spelare tas bort
fran resten av turneringen, kommer alla efterféljande matcher kommer att bedémas som WO.

18. Protest

Skriftlig protest mot domarbeslut, undertecknad av den ansvariga spelaren / lagkaptenen /
lagledaren, maste 6verlamnas till tavlingsjuryn senast 30 minuter efter matchens slut.

Protesten maste atfoljas av en protestavgift pa 50 euro. (500 kr)

Beloppet aterbetalas om protesten godkanns.

Juryns beslut ar slutgiltigt.

Protester kan inte lamnas in efter att matchprotokollet har undertecknats.
Signerat matchprotokoll = godkant

Om matchprotokollet inte dr undertecknat anses matchen fortfarande vara avslutad.

19 Tavlingsjury

| Sverige bestar tavlingsjuryn av tre ledamoter, utsedda av tavlingsarrangor. Huvuddomare och
spelare ska ej ingd i tavlingsjuryn.

”_2

Huvuddomare skall ha genomgatt en utbildning genom Bocciakommittén, och sedan ha ”gatt”
bredvid i minst 2 stora tavlingar innan han far vara huvuddomare. Huvuddomare Licens galler i 5 ar
och man maste vara aktiv minst 1 gang per ar

I nordiska masterskapen valjs / véljs en tavlingsjury pa 3 till 5 personer.

¢ Det ar helt upp till arrangoren av tavlingen om de vill ha en huvuddomare i tavlingsjuryn.

* Huvuddomare far inte komma fran vardlandet.

 Tavlingsjuryns uppgift ar att se till att tavlingen arrangeras i enlighet med de nordiska reglerna
(spelregler och eventuellt NM-regler).
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Bilaga 1. Kommunikation domare /spelare (for kinnedom)

Appendix 1 — Officials gestures/ signs

Referees

Situation to be signaled

Description of the gesture

Indication to throw warm

up balls or the Jack:
e Rule 101
e Rule 10.2

Move hand to indicate
throwing, and say, "Begin
warm up”, or “Jack”.

Indication to throw a

coloured ball:
e Rule 105
e Rule 10.6
e Rule 10.7

Show colour indicator
according to the colour of the
side throwing.

Gesture to be done

N

Time out for = athlete name/
team/ country/ ball colour).

32

Equidistant balls Hold indicator sideways
against the palm with edge
e Rule 10.12 showing to athletes.
Flip indicator to show who is
to throw (as above)
Technical or Medical Put the palm of the hand over
time out: the fingers of the other hand,
which are in a vertical line
e Rules5.7 (drawing a ‘T') and saying
e Ruleb.2 which side called for it (eg.
o it Medical or Technical ‘
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Substitution: Rotate one forearm around
the other.
e Rule 10.16
Measurement Put one hand next to the
other and pull them apart as
e Ruleds if using a tape measure.
e Rulel16

Svenska bocciaregler

Uppd. 2023-01-01

Referee asking if athlete(s)
want to go onto the court:

Point at athletes and then the
referee’s eye.

e Rule10.7.2
e Rule10.11
e Rule 10.12

e Rule116
Inappropriate Point out the mouth and
communication: move the forefinger laterally
with the other hand.
® Rule1543
e Rule 16
Dead ball/ ball out: Point out the ball and raise

the forearm vertically with
the hand open with its palm
towards the referee’s body
and say, "Out” or “Dead Ball.”
Then raise the ball that went
out.
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/SVERIGE
Retraction: Point out the ball and raise
the forearm with a concave
e Rule 15.2 hand before picking up the
ball (wherever possible).
1 penalty ball: Raise 1 finger.
e Rule15.4 ‘
Warning: Show the yellow card for the
warning violation.
e Rule 158 I |
Second warning and a | Show the yellow card for the
consequent second violation and then the
disqualification: red.
e Rule 1594
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Disqualification: Show the red card.

e Rule159

End completion/ end of | Cross the arms stretched and

the match: pull them apart.
Say, “End finished”, or
- Rule 10.8 “Match finished”,
Score: Put the fingers over the
corresponding colour on the
e Ruledas colour indicator to show the
e Rule 11 score. And say the score.
Scores
_ Score _E_)_ﬂmﬂas _ |

3 points for red 7 points for red 10 points for red 12 points for red
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Linesperson

Situation to be signaled

Description of the gesture

To call the referees attention

Raise the arm

Gesture to be done
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Bilaga 2. Domarens checklista.

Nar vi inte anvander call-room kommer alla forberedelser att ske pa planen.

10.

11.

12.

13.

Kontrollera vilken bana som ar tilldelad. (Vanligtvis listad i
matchprogrammet)

Glom inte ett mynt och domarutrustning for matchen. (Kontrollera om
det finns en instélld vid timern)

Var pa planen senast 5 minuter fore matchstart. Var tidig.

Presentera dig som domare for spelare, spelande assistenter och
tranare.

Kontrollera klassificeringskort om spelarna ber om till exempel
markering.

Fraga vilka som ar kaptener i Teams/Pairs-match.
Fraga spelarna om de ar redo for lottningen.
Identifiera myntets sidor, 13t spelarna bestamma vem som gor valet.

Lottning - GOr lottningen sa snabbt som mojligt. (Den har matchen kan
ha valts for slumpmassig bollkontroll)

Kasta/lotta myntet och visa resultatet av lottningen for bada
kaptenerna/spelarna.

Vinnaren av lottningen valjer farg.
Anteckna i matchprotokollet vilken farg som spelarna ska ha.

Anteckna vilka utkastfalt spelarna ska ha.
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14. Dubbelkolla antalet bocciabollar som spelarna har tagit med sig till
matchen. Bollar som inte ska anvandas placeras vid tidtagaren.

15. Fraga spelarna hur de kommer att kommunicera med dig for att begéra
positionen och begara en matning. Uppratta din kommunikation med
spelaren.

16. Rannspelare: Kontrollera rannan for att se om den rér marken.

17. Fraga om spelarna har reserver (lag/par) och att de ger ett tydligt tecken
nar ett byte ar pa vag att ske.

18. Fraga om de har nagra fragor.

19. Leverera matchprotokoll till tidtagaren, kontrollera att namn och farg ar
korrekt inskrivna.

20. Kontrollera med tidtagaren for att forbereda dig for (2) minuters
uppvarmning.
N&r uppvarmningen ar klar.

1. Se till att bollarna plockas upp sa snart som mojligt (av
assistenter/linjedomare/domare).

2. Samla malbollarna och identifiera vilken som tillhor de réda och de bla.
3. Kontrollera med tidtagaren for att se till att klockan ar korrekt.

4. Kontrollera med tidtagaren och linjedomare for att se till att de ar redo.

Matchen borjar.

1. Ge malbollen till spelaren. Ga tillbaka cirka 3 fot sidlinje (V).

2. Visafargen for spelaren och vrider dig och visa tidtagaren fargen.
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3. KOM IHAG att se om BC3-spelaren svingar rannan innan malbollen
kastas.

4. Titta pa klockan for att se till att klockan ar igang.

Omgangen fardig.

1. Nar alla bollar har spelats sta nara bollarna med fotterna, meddela och
presentera poangen for omgangen om inte en atgard ar nédvandig for att
bestamma slutresultatet.

2. Om matning kravs for att bestamma slutresultatet, eller om en spelare
begar matning, bjud in bada spelarna/kaptenerna pa banan for att se
matningen.

3. Fa godkannande av resultat fran spelarna nar de ar ute pa planen och
upprepa sedan nar spelarna ar tillbaka i sina utkastfalt.

4. Meddela resultatet av omgangen hogt och tydligt. Fa ett godkdnnande
fran spelarna/kaptenerna, sedan "Omgang fardig".

Domaren kommer muntligt att sdga till BC3-spelande assistenter att hon/han
kan vanda sig om nar "spelet ar klart" namns.

1. Visa poangen for tidtagaren och sedan askadare.

2. Tidtagaren behover lite tid for att infoga resultaten och trycka pa nasta
omgang. En (1) minut visas pa skarmen. Se till att detta finns pa
skarmen innan du tar upp malbollen.

3. Nar resultatet visas pa skarmen tar domaren omedelbart upp
malbollen, meddelar "en minut" och later omedelbart de spelande
assistenterna och tranarna att ga in och plocka upp bollarna.

Viktigt: Detta ar inbjudan till spelassistenter och tranare att komma inii
spelomradet

Nar en omgang ar klar och en straffboll ska utdelas.
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1. Meddela géllande resultat till spelaren/laget.
2. Setill att spelaren/kaptener haller med om resultatet.
3. Visa tidtagaren resultatet och det skrivs in i matchprotokollet.

4. Domare och linjedomare rensar spelomradet och lagger bollar i det déda
bollomradet.

5. Taalla fargade bollar till spelaren som tilldelats straffbollen.
] i ett lag/par spel kommer kaptenen att bestdmma vem som ska spela
straffbollen.
1 spelaren som spelar straffbollen valjer en av de fargade bollarna.
(] domaren kommer att halla fast vid denna boll.

6. Alla oanvanda bollar placeras i det doda boll-omradet.

7. Du levererar den valda bollen till spelaren gar tillbaka bredvid (V) linjen.

Visa farg for spelaren och tidtagaren nar du sager "1 minut»

[] Setill att BC3-spelaren svingar rampen at hdger och vanster och
kontrollera sedan klockan for att se till att tiden har borjat.

] Nar tiden tickar ner, sag "30 sekunder, 10 sekunder, tid".

[J] Om en poang gors, anvand gesten for att visa det pa fargindikatorn /
paddeln.

] Om en poang inte gors, anvand rorelsen for "Dod boll/boll ut".

8. Om en poang gors kommer resultatet att laggas till i protokollet for
omgangen.

9. Sta vid krysset. Meddela poang pa fargindikatorn till
spelarna/kaptenerna.

10. Fa godkdnnande fran spelare / kaptener.

11. Nar godkdannande har erhallits, "omgang klar"
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BC3-spelassistenter kan vanda sig om vid denna tidpunkt.
12. Visa tidtagaren och sedan askadare
Mellan omgangarna.

Nar "en minut" mellan omgangarna borjar:

1. Spelande assistenter och tranare kan komma in pa planen.

2. Bollar plockas upp av spelande assistenter / tranare / domare /
linjedomare.

3. Kontrollera att matchprotokollet ar korrekt.

4. Efter 45 sek meddelas 15 sekunder.

Domaren ska plocka upp malbollen och bérja ga mot idrottarna nar
det ar 15 sekunder kvar.

5. Efter en minut meddela "tid" ska domaren omedelbart ge malbollen till

nasta spelare for att starta ndsta omgang.

Matchen avslutad

Efter att spelarna har godkant poangen for den matchen meddelar man
"matchen avslutad"

1. Visa tidtagaren och askadarna poangen for sista halvlek.
2. Visa spelare och askadare som gor mal fér matchen.

3. Plocka upp malbollen, men meddela inte en minut. Ga till spelarna och
gratulera dem till en bra kamp.

4. Bollar kan plockas upp av spelande assistenter/tranare/linjedomare. Kom
ihag att returnera malbollar till ratt spelare.
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5. Gatill tidtagaren och kontrollera att matchprotokollet ar korrekt ifyllt.

6. Ga till spelarna och fa signaturen pa matchprotokollet.

OBS! Skriver inte en spelare under, det ar majligt for en protest.
Matchprotokollet galler om en protest inte [amnas in.

42



== PARASPORT

/SVERIGE

Bilaga 3 - Banan

Bilaga 3 Banan

10 met

6 meter

5 meter

Utkast Utkast Utkast

falt 1 falt 2 falt 3

A. Kastlinje.
B. Utkastlinje.
Sverige)

C. Kastfalt.

Utkast
falt 4
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Utkast
falt 5

1 meter

D. Markeringslinje

Svenska bocciaregler

Utkast
falt6

1 meter

Uppd. 2023-01-01

12,5 meter

E. Kryss. =35 x 35 cm (géller ej klass 2-4 i

F. Icke spelbart omrade for malboll.
Klass 2 spelar utomhus pa en 7,5m bana med krysset 3,75 m fran utkastlinjen.
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Bilaga 4 Protestformular

This notification is to inform the Team Manager from {name of

country), that the match played between and

(name of athletes or countries) on T (insert

date), at (time of match) in division , has been protested by

(name) from (Country).

Brief explanation of the protest:

Delivered at: h m, on / / (insert date),

Delivered by:

Received by:
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Bilaga 5 Klassindelning och definition for minsta funktionsnedsattning
Klassificering Boccia

Klass 1

Lank till BISFed klassificeringskriterier Microsoft Word - Boccia Classification Rules 5th Edition
September 2021[287].docx (worldboccia.com). OBS utférd internationell klassificering ar inget krav
for att fa nationella licenser enligt kriterierna nedan.

* BISFed Klass BC1, 2, 3 och 4: Spelare som uppfyller kriterier for klassning enligt BISFed.

* BISFed Klass BC1, 2, 4: Spelare som antingen sitter i el-rullstol eller sjdlv kan kéra en manuell rullstol
och som har behov av spelande assistans.

* BISFed Klass BC1, 4: Spelare med CP-skada, eller motsvarande funktionsnedsattning, som sparkar
bollen ut pa banan.

* BISFed Klass BC3: Spelare som anvander ranna. Denna ranna far varken vidrora utkastlinjen eller
banan.

Klass 2
* Spelare med vasentlig forlamning/ledstelhet/skelettdeformation i bada armar och bada ben.

* Spelare med vasentlig forlamning/ledstelhet/deformation i spelarm och spelhand.
* Spelare med vasentligt nedsatt muskelfunktion i bada armarna och/eller bal/rygg.
* Spelare med total blindhet, klass B1 enligt IBSA:s klassningsregler.

* BISFed klass BC5: Spelare med rimlig funktionsstyrka och moderata koordinationsproblem i
armarna, anvander rullstol fér dagligt bruk men kanske kan ga en kortare stracka med hjalpmedel.

* Spelare med mindre grav funktionsnedséattning dn klass 1, som p g a amputation eller avsaknad av
bada armarna som sparkar ut bollen pa banan.

* Spelare med balansproblem pa grund av vasentlig ensidig férlamning bade i 6ver-/underkropp eller
pga. stela hofter har behov av att anvanda kryckor/kappar dagligen.

* Spelare med mindre grav funktionsnedsattning an beskrivet i klass 1, som har behov av assistans
for att genomfora spelet har ratt till detta i enlighet med bocciareglerna.

* Spelare med intellektuell funktionsnedsattning som har behov av hjalp for att genomfora spelet.
Beddmningen om vem som har behov av hjalp for att genomfora spelet i form av coachning gors av
bocciakommittén, som sedan meddelar Parasport Sveriges kansli sitt beslut.”

Klass 3
* Spelare med minimala koordinationsproblem i armarna.

* Spelare med vasentligt nedsatt muskelfunktion/ledstelhet i bada benen.

* Spelare med lattare nedsatt muskelfunktion/ledstelhet, t.ex. littare férlamning t. ex paraplegi.
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* Moderat eller mild CP hemiplegi.

* Spelare med viss funktion i dverkropp, men anvénder elrullstol/rullstol pga. funktionsnedsattning
som inte ar beskrivet i klassningssystemet for klass 1 eller klass 2.

* Spelare med stor rérelsenedséattning i och/eller skelettdeformation av rygg t. ex svar skolios.
* Alla amputationer som tydligt paverkar utovandet av idrotten boccia.

* Spelare med hogst 0,10 synrest pa det basta 6gat vid korrektion eller "kikarseende" med max 20
grader, klass B2-B3 IBSA:s klassificeringsregler.

*Intellektuell funktionsnedsattning, som inte kan deltaga i idrottstavlingar for spelare utan
funktionsnedsattning pa lika villkor i boccia.

Klass 4

* Spelare som inte uppfyller krav pa minsta funktionsnedsattning enligt riktlinjerna for klassindelning
for klass 1, 2 och 3. T. ex skelett- och ledsjukdomar som inte ger fullstandig ledstelhet, sjukdomar
med kronisk smarta och rorelsenedsattningar, samt kroniska sjukdomar utan direkt
rorelsenedsattningar.

Lakarintyg kravs.

OBS!! Bocciakommittén arbetar for att klass 4 skall bli en 6ppen klass for intresserade av Boccia.
Detta kan komma att innebara att spelare utan funktionsnedséattning kan spela i denna klass. Men for
att fa spela DM och SM maste man ha en licens, dvs uppvisa lakarintyg med diagnos.

Spelare/lag har mojlighet att byta till hogre klass
Exempel:

Spelare/lag i klass 2 kan spela i klass 3 och 4. Spelare/lag i klass 3 kan spela i klass 4.

Obs!

En I-klassad spelare i klass 2 har behov av hjalp for att genomfora spelet, far dven spela i klass 3 och 4
individuellt men da utan assistans.

Om assistans anvands i lagspel for klass 3 eller 4 far det endast vara en (1) assistent per lag.

OBS! Dessa regler géller enbart i Sverige.
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Bilaga 6: Svenska masterskap

Tavlingsform

SM spelas helst enligt féljande: Galler varje ar

Inomhus Forsta eller andra helgen i Maj manad

Utomhus den forsta eller andra helgen i augusti manad om inte boccian deltar i sommar SM-veckan
for da gar SM-ute pa SM-veckan.

”OBS galler ej 2-mannalag som spelas under SM-veckan pa vinter SM-veckan”

SM spelas enligt féljande: Grundspel samt Kvartsfinal-semifinal (om ndédvandigt) Beroende
pa antalet deltagande lag.

Klass 1, 3, och 4 spelar pa 10 m bana saval inom- som utomhus. Klass 2 och J spelar pa 10 m bana
inomhus och 7,5 m bana utomhus.

1.1 Licenser
Samtliga spelare skall ha giltig tavlingslicens for innevarande licensperiod vid masterskapstavlingar,
som visar spelarens klasstillhorighet.

1.2 Medaljer reserv och spelande assistent i klass 1 (BC3) Reserv i lag skall dven tilldelas
medalj i masterskap dar bade ordinarie spelare och reserv spelat. Spelande assistent i
klass 1 (BC3) skall aven tilldelas medalj-

1.3 Aldersbestimmelser

| boccia finns inga aldersbestammelser med undantag for Juniorer. Junior ar man t o m det ar man
fyller 20 ar.

2. Svenska Masterskap

2.1 Kvalificeringsregler

Det aligger varje distrikt att ombesérja uttagning av spelare till SM, bade individuellt och lag. Detta
galler bade inom- och utomhus och for samtliga klasser. Skall ske innan sista anmaélningstid for
respektive tavling och klass. Kan ske genom DM tavlingar, serier eller pd annat lampligt satt som ar
val kant for samtliga foreningar i distriktet.

Varje distrikt ager ratt att anmala 3 spelare och 2 lag i klass 3 och 4.

I man av plats kan bocciakommittén tilldela extraplatser till distrikt som redovisar stort antal
deltagare vid DM. Distrikt kan ocksa anmala flera deltagare men dessa kan deltaga enbart under
forutsattning att bocciakommittén tillsammans med arrangéren accepterar flera deltagare.

1:an, 2:an och 3:an fran foéregaende ars SM individuellt tilldelas personliga platser, samt 1:an, 2:an
och 3:an i lag tilldelas foreningen.

Dessa regler galler tills vidare ej klass 1, 2 och J inom - och utomhus.
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Anmalan till masterskapstavling ar bindande. Om startavgiften ej ar betald 5 dagar efter sista
anmaélningsdag godtas ej anmalan. Anmalan maste ske per mail fér att vara bindande.
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