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MATTCURLING

Tavlingssasong 1/7 — 30/6

SHIF/SPK:s Allmanna tavlingsbestammelser, Representationsbestammelser samt
Licensbestdammelser géaller oavsett hanvisning till andra férbunds regler.

Allmanna bestammelser

Tavlande skall vara ansluten till SHIF/SPK registrerad férening och inneha, av SHIF/SPK

utfardad tavlingslicens.

Tavlande far under samma kalenderar endast representera en forening i DM, SM, regions-
och landsdelsmaésterskap.

Tavlingsarrangor ar skyldig att utse domare, samt tavlingsjury som skall 6vervaka att regler
foljs, avgora tvister samt godkanna banor och redskap. Juryns beslut &r slutgiltigt.

Om tavlande lag/spelare ej inom tre (3) minuter efter utsatt starttid/domare kallat till start,
infinner sig till spel doms motparten som segrare med malkvoten 2 — 0.

Tvister som ror spelet avgors av de bada domarna. Bandomaren kan till sin hjalp tillkalla
éverdomare om sadan finns. Overdomaren kan eventuellt radgéra med de bada lagkaptenerna.

Protokoll skall féras dver varje match. Protokoll skall forutom matchresultat uppta de spelandes
foreningsnamn och vid inlamnandet till tavlingssekreteriatet vara undertecknat av bada
lagkaptenerna.

Vid masterskapstavlingar, DM och SM, ska arrangdéren spara samtliga matchprotokoll i tre (3)
ar efter tavlingen.

Fore tavling far banan inte, utan tavlingsledningens medgivande, anvéandas for spel eller
provkast.

Vid masterskapstavlingar skall av férening eller distrikt faststalld, gemensam, tavlingsdréakt
anvandas. Tavlingsdrékt skall innefatta jacka/t-shirt, kjol/byxor.

Av SHIF/SPK sanktionerad tavling skall spelas efter av SHIF/SPK faststéllda regler.

Spelplan och redskap skall vara godkénda av SHIF/SPK.

Klassindelning

Definition pa minsta handikapp:

De som med l&karintyg kan intyga att de uppfyller SHIF/SPK:s krav pa “minsta handikapp”
enligt Riktlinjer for klassindelning, ager rétt att delta i SM- och DM-tévlingar. De personer som
inte uppfyller krav pa minsta handikapp enligt riktlinjerna for klassindelning, t.ex. skelett- och
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ledsjukdomar som inte ger fullstdndig ledstelhet, sjukdomar med kronisk smérta och
rorelsehinder, samt kroniska sjukdomar utan direkt rorelsehinder, dger ratt att tavla i klass O.
Curlingkommittén avgér om personen ifraga har ett funktionshinder som motiverar deltagande i
curlingens Oppna klass.

Curling spelas i fem klasser, individuellt spel for damer och herrar i resp. klass.

J=for ungdomar, de far tavla i denna klass t.o.m. det kalenderar under vilket vederbérande
fyller 20 ar.

R=for personer med rorelsehinder enligt SHIF/SPK:s Riktlinjer for klassindelning
S= for personer med synskada enligt SHIF/SPK:s Riktlinjer for klassindelning.
U= for personer med utvecklingsstorning, SHIF/SPK:s Riktlinjer for klassindelning.

O= for spelare som inte uppfyller SHIF/SPK:s krav om ”minsta handikapp”. Se 2.1.

Grenar

Curling spelas individuellt och i lag.

Utrustning / redskap

Spelplan skall vara nalfiltmatta med matten 2.800 mm X 14.000 mm och vara uppmarkt enligt
bandiagram pa sista sidan.

Till spelet hor 6 stenar, som har vikten 4,2 kg +/- 0,1 kg. 1 ett spel ingar 3 gula/vita och 3 bl&/
roda stenar, var fargmarkering &r pa stenarnas 6verdel.
Juniorstenarna har vikten 3,0 kg +/- 0,1 kg.

Curlingspelare

For att tillatas stalla upp till start, skall lag/spelare senast 15 minuter fore tavlingens borjan
till tavlingssekretariatet meddela sin ankomst, namnge spelare samt till masterskapstavlingar
(DM / SM), pa anmodan, kunna uppvisa av SHIF/SPK utfardad giltig licens.

I lagspel for 3-mannalag skall lag besta av tre spelare for att tavlingen skall kunna paborjas.

I lagspel for 2-mannalag skall lag besta av tva spelare for att tavlingen skall kunna paborijas.

I mésterskapstavling skall samtliga spelare i laget tillhGra samma férening. Reserv behdver ej
anmaélas till bestamt lag.

Lagen spelar en sten vardera, omvaxlande med motstandare i andra laget.

Under match dager endast de for tillfallet tavlande, jamte tjanstgérande funktionérer, rétt att
uppehalla sig vid och pa banan.

Lag far endast spela i en (1) klass under samma tavling.
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Utspel

Utkast i forsta omgangen lottas av arrangor. | foljande omgangar sker utkast vaxelvis.
Hemmalaget med bla/rod sten bérjar omgang 1, 3 och 5. Bortalaget med gul/vit sten borjar
omgangarna 2, 4 och 6. Spelordningen &r valfri inom laget.

I 2-mannalagen, dér lagen har 4 stenar vardera, &r spelordningen valfri, men spelarna skall
spela 2 stenar vardera i varje omgang.

Curlingsten spelas mot malomradet med eller utan ansats. Sten far slappas savél bakom som
framfor startlinjen, samt dven utanfor grénslinjen.

For spelare i rullstol géller att kastsidans hjul maste vara inom start- och granslinjer.

Undantag:  Spelare med kapp eller annat stod far stodja framfar och/eller vid sidan av start-
och granslinje.
Likasa far spelare i rullstol som behdver hjélp av annan person ha denna placerad
pa eller utom start- och granslinje.

Om spelare vidror/overtréder start- eller granslinje i utkastégonblicket doms dvertramp. Vid
overtramp tilldelas motstandaren/motstandarlaget 1 poang vid sammanrakningen for matchen.
Beddms dvertrampet som avsiktligt, av huvuddomaren, doms varning + 1 poéng till mot-
standarna. Vid andra varningen déms uteslutning fran hela tavlingen.

Spelad sten som rullar pa spelplan eller utanfor och in i malomradet skall omedelbart
borttagas.

Om felaktig spelad sten krockar andra stenar i malomradet dger maldomaren ensam rétt att
aterstalla stenarna till sitt ursprungliga lage i malomradet. Om maldomaren inte anser sig kunna
aterstalla stenarna i sitt ursprungliga lage, 4ger domaren rétt att beordra omspel av den aktuella
omgangen.

Sten, som ej helt passerat guardlinje, skall omedelbart bortplockas.
Sten, som helt passerat baklinje eller helt passerat utanfor mattan, skall omedelbart borttagas

Spelar den tavlande en sten tillhérig motstandarlaget, skall den egna stenen, av maldomaren,
placeras pa motsvarande plats. Motstandarlaget far tillbaka sin sten.

Om i samma omgang tva stenar spelas i foljd av ettdera laget, skall domaren borttaga den
felaktiga stenen, samt aterstalla ordningen i malomradet. Den felaktigt spelade stenen &r ocksa
forbrukad.

Sten som valter i malomradet skall resas upp i handtagets langdriktning. Om utrymme ej
medges, placeras stenen kant i kant, om mojligt pa samma avstand fran tee.

Om spelare pa grund av sjukdom eller annat vagande skal blir forhindrad att fullgora pagaende
match skall hans lag:
- Sétta in reserv i pagaende match, och vid behov till matchens slut, eller
- Auvsluta matchen med tva spelare och tva stenar.
- Vid individuellt spel tillats tavlande under match maximalt 5 minuters avbrott.
Overskrids denna tid, forloras matchen med 0 — 2
- Upprepas att spelare uteblir en andra gang, stryks laget/spelarens samtliga match-
resultat
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Spelare som skadats eller av annat skal tillfalligt lamnar banan &ger rétt att nar som helst
atertaga sin plats i laget.

Lagkapten skall efter avslutad match underteckna protokoll.

Poangberakning

En match spelas i sex spelomgangar och startdomaren meddelar poangstallning efter varje
avslutad omgang.
| 2-mannatavlingar spelas matcherna i fyra (4) omgangar.

Sten som ligger pa eller inom malcirkeln raknas som giltig.

Ett lag erhaller en (1) poang for varje giltig sten som ar narmare tee &n motstandarens
narmaste sten. Ar avstandet till tee lika mellan stenar av olika farg ger dessa en poing
vardera.

Podngen fran de sex, (fyra i 2-mannalag), omgangarna sammanréaknas och det lag som
uppnatt hogsta poang vinner matchen, (match kan sluta oavgjord, dock ej i cup-spel, se 10.3).

Domare

Match leds av tva domare, en startdomare och en maldomare, maldomaren ér tillika banans
huvuddomare.

Startdomaren skall tillse att lagen/spelarna ar ratt placerade samt 6vervaka dvertramp.
Startdomaren skall féra matchprotokoll och meddela aktuell stéllning efter varje omgang.

Om néagon av domarna uppméarksammar att lagen/spelarna placerats fel, avbryts spelat
omgaende och matchen borjar om.

Maldomaren domer inom malomradet samt borttager stenar som forsatts ur spel. Maldomaren
ar skyldig att tillse att spelet ej onddigt fordrojs. Om sé sker skall maldomaren uppmana “spela
inom en minut”. Sker inte utkast inom en minut, ddms: Varning. Vid andra varningen doms
uteslutning fran hela tavlingen, och dess samtliga resultat stryks.

Pa begaran fran lagkapten ar maldomaren skyldig att ange stenarnas position i malomradet.
Endast maldomaren &ger rtt att betrada malomradet samt spelplanen framfor startlinjen.
Undantag 1:  Synskadades medhjélpare, eller medspelare, far endast vid egna utkast sta i
malomradet och medelst ljud, ljus eller annan markering orientera spelare
om riktpunkt.

Undantag 2:  Utvecklingsstord, som spelar i klass O, ager ratt till hjalp i form av taktisk
radgivning. Hjalparen skall under hela matchen befinna sig bakom
laget/spelaren, samt i hela sitt uppforande ej stora motstandaren/laget.
Lagkapten/spelare som behdver en hjélpare skall meddela 6verdomare/
tavlingsansvarig fore tavlingens borjan.
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PROTEST

Skriftlig protest mot domslut, undertecknad av lagkapten, skall inlamnas till tavlingsjuryn senast
30 minuter efter avslutad match. Ej undertecknat matchprotokoll skall ha matchdomarens
notering om matchtidens slut. Protest kan ej inlamnas efter att matchprotokollet undertecknats.
Tavlingsjuryns beslut ar slutgiltigt.

Protestavgiften, 200 kronor, aterbetalas endast om protesten godkanns.

10. SPELFORM

10.1

10.2

10.2

Seriespel, SM, DM och ev. landsdelsmasterskap spelas i serieform med ev. indelning i
kvartgrupper.

Delningstal: 2 — 6 lag spelar dubbelserie
7 — 12 lag spelar enkelserie
13 — 00 lag spelar kvalgrupper
Finalspel bér omfatta minst 6 lag dar alla moter alla.

Efter seriespel vinner lag/spelare som uppnatt hogsta matchpoéng.
Vunnen match ger 3 poéng
Oavgjord match ger 1 poang
Férlorad match ger 0 poang.

Vid lika poéng raknas:
1) hdgsta stenskillnad totalt i serien.
2)  vid lika stenskillnad, de spelare/lag som har flest ”+stenar”
3) hdogsta stenskillnad totalt i inb6rdes mote/mdoten
4)  utdelning av dubbla medaljer

| cup-spel, dar slutresultatet &r oavgjort, fortsatter matchen med var sin omgang, om oavgjort
resultat fortfarande rader, tillampas centimeterkastning.

Utkastordningen vid centimeterkastning lottas. For lag far utkastet ske av valfri spelare inom
laget.

| allt tdvlingsspel skall stenarna behandlas fore var sjatte match.



